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Τεύχος 1ο 
Σεπτέμβριος 2022 

Καλή αρχή 

Η έγκριση της δραστηριό-
τητας μας  αρχές Ιουνίου, 
δεν μας έδωσε  χρόνο ούτε  
να το γιορτάσουμε , ούτε 
καλά καλά να συστηθούμε. 

Ας πιάσουμε λοιπόν το νή-
μα από την αρχή . 

Ήρθε η ώρα να διεκδική-
σουμε  τη μερίδα μας στη 
παχνιδοποίηση της μάθη-
σης που βασίζεται στο παι-

χνίδι. 

 

Γιατί ; 

Διότι θέλουμε  ένα ακόμα 
πιο ευχάριστο και δη-
μιουργικό περιβάλλον στα 
σχολεία όπου 

. . . τα παιδιά θα μαθαί-
νουν όσα χρειάζονται για 
να ξεκινήσουν δυναμικά 
στη ζωή, 

. . . μπαίνουν οι βάσεις για 
τη δια βίου μάθηση και την 
επιθυμία  για περισσότερη 
γνώση. 

 

 

 

 

 

 

              Παιχνιδοποιημένη 
εφημερίδα 

Στην ερώτηση: 

παίζετε;  

 
Wikimedia  Gamification-in-business-illustration-web.jpg 

Εικοσιεννέα (29) σχολεία και τέσσερεις (4) διευθύνσεις  
εκπαίδευσης απάντησαν : 

ΝΑΙ, παίζουμε. 
Έτσι, δημιουργήσαμε μια σύμπραξη  και καταθέσαμε τη πρόταση  

Gamified Introduction to Gamification. Η πρόταση μας εγκρίθηκε με σκορ 

96 στα 100. 

 

Η μπάλα είναι πια στο γήπεδο μας. 

 

Σε αυτή την εφημεριδούλα θα παρουσιάζουμε  τις ιστορίες των δραστη-

ριοτήτων  μας και θα οργανώνουμε τις επόμενες κινήσεις μας. 

 

Στο πρώτο τεύχος θα  προγραμματίσουμε τις δραστηριότητες μας στο ξεκί-

νημα του 2022-2023 και θα διεκδικήσουμε τη μερίδα μας στη Παιγνιώδη 

Εισαγωγή στην Μάθηση που Βασίζεται στο Παιχνίδι. - Gamificated 

Introduction to Gamification GiG. 
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Αναφορές 

 

Πρώτα απ’ όλα  η πρόταση 
Gamificated Introduction 
to Gamification - GiG που 
μετά την έγκριση της 
προσδιορίζει τη δραστη-
ριότητα μας. 

 

Μετά η σύμβαση με το Ι-
ΚΥ/ΕΜΣ   και τα παρατή-
ματα ΙΙ και ΙΙΙ 

 

1ο παραδοτέο 

Δελτίο τύπου  της επίση-
μης έναρξης της δραστη-
ριότητας μας 

 

 

 

 
 

 

Προγραμματισμός 

 

Ετήσιος 

• Ιούνιος 2022 Εναρκτήρια εκδήλωση (δελτίο τύπου) 

• Αύγουστος 2022 Αρχική έκδοση της Εφαρμογής “Μάθηση Βασισμένη 

στο Δίλημμα (DiBL)” 

• Σεπτέμβριος 2022 Εμπλοκή εκπαιδευτικών Δημιουργία ομάδων υ-

ποστήριξης. 

• Οκτώβριος 2022 Εμπλοκή εκπαιδευτικών που θα συμμετέχουν στο 

1ο σεμινάριο: Εκπαίδευση εκπαιδευτών 

• Νοέμβριος 2022  Σεμινάριο 1ο Εκπαίδευση εκπαιδευτών 

• Φεβρουάριος 2023 Σεμινάριο 2ο Εκπαίδευση εκπαιδευτικών 

• Μάιος 2023 Αξιολόγηση εφαρμογής της μάθησης που βασίζεται στο 

παιχνίδι. Πιστοποίηση. 

 
Μηνιαίος         

1 Σεπτεμβρίου  έναρξη σχολικού έτους 2022-2023 

9 Σεπτεμβρίου.  Δημιουργία ομάδων υποστήριξης 

12 Σεπτεμβρίου  έναρξη μαθημάτων 

15 Σεπτεμβρίου απόγευμα εξ αποστάσεως συνάντηση των ομάδων υπο-

στήριξης 

19 Σεπτεμβρίου Πρόσκληση υποψηφίων για το 1ο σεμινάριο “Εκπαίδευση 

εκπαιδευτών”  στη Τρίπολη. 

20 Σεπτεμβρίου Δημιουργία αναφοράς διαθέσιμου εξοπλισμού και δεξιο-

τήτων ΤΠΕ 

https://drive.google.com/file/d/1KXtL0m-Xr60EcglyCdtjxZG0C-vXlZx0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KXtL0m-Xr60EcglyCdtjxZG0C-vXlZx0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GubEFSTZ8rn4KwT_bdQVG2C409CG-JoU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GubEFSTZ8rn4KwT_bdQVG2C409CG-JoU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FJWcSStE64VO8XllAq93srzKv7PcdrXF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1okgTa1vi3LoCL8oTZ_R1lVrQ07dQ30Qr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Hd9LqtTz07VrXeB9LW7uAScr42O3jAc5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1leUioyFvb1VAb_3tMRVHlVStqubWHJvn/view?usp=sharing
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Επικοινωνία

 
 

Δραστηριότητα 

Παιγνιώδης Εισαγωγή στην 
Μάθηση που Βασίζεται στο 
Παιχνίδι. 

 Gamificated Introduction to 
Gamification,  (GiG) 

 

Email 
gig.erasmus.2022@gmail.com 

 

Website 

υπό κατασκευή 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Διαλέξτε το ρόλο σας 
Σε κάθε παιχνίδι  μοιράζονται οι ρόλοι. Για την υποστήριξη των δραστη-

ριοτήτων μας θα χρειαστούμε ένα στερεό σκελετό για τη σύμπραξη μας. 

Θα χρειαστούμε υποστήριξη 

◦ στη διοικητική διαχείριση 

▪ συντονισμός,, προγραμματισμός, παραδοτέα, πρωτόκολ-

λο, αναφορές . . . 

◦ στη διαχείριση των οικονομικών 

▪ ταμείο, υποχρεώσεις, παρακολούθηση δαπανών . . . 

◦ στην  επικοινωνία των δραστηριοτήτων και τη διάχυση των 

αποτελεσμάτων μας 

▪ λογότυπος, ιστοσελίδα, δραστηριότητες διάχυσης, εφη-

μεριδούλα,  . . . 

◦ των επιμορφώσεων 

▪ προγραμματισμός, εγκαταστάσεις, συμμετοχές, πιστο-

ποίηση  . . . 

Ουσιαστική συμμετοχή 

Κάθε μέλος της σύμπραξης συμμετέχει σε μια τουλάχιστον από τις δρα-

στηριότητες υποστήριξης. 

Αφού δημιουργηθεί αρχικός κατάλογος ενδιαφερόμενων από κάθε σχο-

λείο ή διεύθυνση, κάθε εκπαιδευτικός  επιλέγει  μια τουλάχιστον δρα-

στηριότητα είτε ατομικά είτε ως μέλος μιας ομάδας υποστήριξης συ-

μπληρώνοντας έως τη Πέμπτη 8 Σεπτεμβρίου 2022 τη  φόρμα: 

 “Συμβολή στην υποστήριξη της δραστηριότητας Gamificated 

Introduction to Gamification (GiG).”  

Η συνεπής συμβολή όλων των εταίρων της σύμπραξης,  ελαχιστοποιεί την 

επιβάρυνση όλων μας και αποτελεί μια βιωματική εμπειρία στη διαχείρι-

ση μιας μεγάλης μικρής σύμπραξης στο πλαίσιο του  Erasmus+ 

Δεν το κρύβουμε, το αναδεικνύουμε 

Προτείνεται η ανάληψη σχολικής δραστηριότητας στον άξονα 9. Συμμετο-

χή των εκπαιδευτικών σε εθνικά και ευρωπαϊκά προγράμματα  με την 

εμπλοκή των εκπαιδευτικών που ενδιαφέρονται. 

 

 

https://forms.gle/e5FgxzKNebuLyTSz9
https://forms.gle/e5FgxzKNebuLyTSz9

